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대표이사전상현



들어가기전에

과정명 시스템 프로그래밍 강사명 전상현

강의시간 24시간 (4일 x 6시간)

강의목표
컴퓨터 시스템을 이해한다.

나아가 다양한 시스템을 제어하는 C++ 프로그래밍 기술을 익힌다.

평가방식 시험 50%, 실습 50%

강의내용

시간(H) 제목 내용

1H 오리엔테이션 강사 소개 후 간단한 퀴즈와 함께 실행파일의 구조를 이해한다.

2H 변수형과 유니코드
시스템에 존재하는 모든 종류의 변수형을 알아본다.

다국어를 표현하는 문자체계인 유니코드를 이해한다.

3H 개발환경 구축하기
윈도우/리눅스(wsl)에 빌드할 수 있는 환경을 구성한다.

기본적인 개발툴 사용법을 익힌다.

2H 문자열 정복하기
C++과 친해지기 위한 코드를 작성해본다.

VisualStudio 디버깅기술을배운다.

2H
C++ 컴파일러/링커/디버거 정

복하기

유니코드 상호 변환하는 함수를 이해한다.

문자열을 자유자재로 다루는 방법을 배운다.

2H 파일시스템 정복하기
플랫폼별 파일/디렉토리 접근 함수를 이해한다.

파일 시스템을 자유자재로 다루는 방법을 배운다.

2H 데이터 정복하기
STL 자료구조를 이해하고, 실무 응용 기술을 배운다.

XML/JSON/INI 등을 자유자재로 다루는 방법을 배운다.

2H 메모리 정복하기
C++의 꽃, 스택 메모리의 장단점을 알아본다.

4가지 영역의 메모리를 자유자재로 활용한다.

2H 소켓 정복하기
UDP/TCP 통신, DATAGRAM/STREAM의 차이를 이해한다.

소켓 통신 시스템을 자유자재로 다루는 방법을 배운다.

6H 최종실습 앞에서배운지식과기술을활용하여미니프로젝트를진행한다.

수업개요
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코딩 실력이 곧 우주선이다.

우주같이 광활한 컴퓨터 세계로 여행을 떠나자.

<참고서적>

크로스플랫폼 핵심모듈 설계의 기술(2018) – 전상현, 로드북

아무도 알려주지 않은 C++ 코딩의 기술 (2023) – 전상현, 로드북



긴코드작성의기술



일관성을지키자.

개발자들의끊이지않는논쟁

- 함수의시작을새로운라인에쓸것인가아닌가

void SomeFunc(void) {
 블라블라…
}

void SomeFunc(void)
{
 블라블라…
}

퀴즈. 위둘중어떤것이정답일까?

답은생각보다아주쉽다.(수업시간에공개)

무조건 왼쪽 아닌 가유~?

코딩기술
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코딩스타일

다음코드의문제점이보이시나요?

C++은헝가리안표기법을지키자.
◦ 변수타입을혼동하면알고리즘이무너진다.

◦ 나보다는제3개발자(미래의나포함)를위한것이다.

변수타입을놓쳤을때의문제상황예시
◦ 중요한로직에진입할수없다.

DWORD value;
value = -1;
If( value < 0 ) {
 중요한로직…
}

코딩기술
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함수는얼마나길게짜야할까?

내모니터로한번에볼수있을양이가장좋다.
◦ 함수가길어져서스크롤해야만끝까지볼수있다면버그확률이높아진다.

함수가길어지면?
◦ 더작은함수들로소분한다.

◦ Main함수는책의목차처럼한번에전체내용을가늠할수있어야한다.

int main(int argc, char* argv[])
{
    if (argc < 2)
    {

printf("<USAGE> %s [config-file]\n", argv[0]);
        return -1;
    }

    ST_CONFIG config = LoadConfigureFrom(argv[1]);
    InitLog(config.logfile);
    StartUpServer(config.server.port, config.server.maxconnection);
    WaitForTerminateSignal();
    ShutDownServer();
    FinalizeLog();
    return 0;
}

코딩기술
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부등호의사용

사람의눈은위에서아래로, 왼쪽에서오른쪽으로익숙해져있다.
◦ 따라서왼쪽과같은코드보다는오른쪽방식이읽기더편하다.

◦ 앞으로부등호는 <, <= 만사용하는것으로약속하자.

if (a > 10 && a < 43)
{
}

if (10 < a && a < 43)
{
}

퀴즈, 영문표기 LT는어떤부등호일까?
1) <
2) >
3) <=
4) >=

코딩기술
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들여쓰기를줄여라

들여쓰기끝없이들어가는코드가보기좋을까?

가독성을위해 if(true) 보다는 if(false)에주목해보자.

if (파일이열렸으면) {
 if (파일에값을쓰는데성공하면) {
  printf(“Succeed!!\n”)
 }
 else
  printf(“Failed to write File\n“);
}
else
 printf(“Failed to open File\n”);

if (파일이안열렸으면) {
 printf(“Failed to open File\n”);
 return;
}

if (파일에값을쓰지못했다면) {
 printf(“Failed to write File\n“);
 return;
}
printf(“Succeed!!\n”)

코딩기술
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이름짓기

1. 변수는명사로짓는다.(동명사포함)

2. 함수는동사(지시어)로짓는다.

3. 클래스나구조체는기능이나역할을나타내는명사로짓는다.

struct ST_SCRAPPED_FILES
{
  std::vector<std::tstring> files;
};

int nMaxCount  = 10;
ST_SCRAPPED_FILES scrapped = ScrapFiles(TEXT(“d:/repo/*”), nMaxCount);

코딩기술
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파일제어함수군



여기서잠깐, _wfopen 함수의필요성. 다음코드의실행결과를예측해봅시다.

플랫폼에서공통적으로정의된, POSIX 함수들파일제어
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맥/리눅스함수 윈도우함수

어떤함수가더쓰기에편해보입니까??

플랫폼별네이티브파일접근함수파일제어
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윈도우네이티브파일열기함수

dwDesiredAccess

dwShareMode

dwCreationDisposition

dwFlagsAndAttributes

파일제어

13



리눅스네이티브파일열기함수

멍충아, 전투력이 안 느껴져?
이게 더 어려운 거란다.

모르겠으면 다음 장을 보도록 해!

오~ 이건 만만해 보이는디요?
역시 리눅스가 짱이야~

파일제어
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리눅스네이티브함수 – flags cont’

S_IRWXU

00700 모드로 파일 소유자에게 읽기, 쓰기, 쓰기 실행권한을 준다.

S_IRUSR

00400 으로 사용자에게 읽기 권한을 준다.

S_IWUSR

00200 으로 사용자에게 쓰기 권한을 준다.

S_IXUSR

00100 으로 사용자에게 실행 권한을 준다.

S_IRWXG

00070 으로 그룹에게 읽기, 쓰기, 실행 권한을 준다.

S_IRGRP

00040 으로 그룹에게 읽기권한을 준다.

S_IWGRP

00020 으로 그룹에게 쓰기권한을 준다.

S_IXGRP

00010 으로 그룹에게 실행권한을 준다.

S_IRWXO

00007 으로 기타 사용자 에게읽기, 쓰기, 실행 권한을 준다.

S_IROTH

00004 으로 기타 사용자 에게읽기 권한을 준다.

S_IWOTH

00002 으로 기타 사용자 에게쓰기 권한을 준다.

S_IXOTH

00001 으로 기타 사용자 에게실행 권한을 준다.

mode

파이썬 하겠습니다,
식빵 선생님~

하나하나 잘 들여다 보면
이해할 수 있을 거란다!

파일제어
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Cppcore의크로스플랫폼파일생성함수

윈도우정의와충돌을피하기위해
마지막에언더바를넣음

파일제어
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나머지파일접근함수들

GetFilePointer가 없는 이유는
SetFilePointer 함수가
대체할 수 있기 때문이지!

파일제어
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디렉토리함수군



디렉토리조회함수

다른 함수들은 Directory인데, 왜 얘만 Path이지?
이미 이렇게 세상에 나온 이상 어쩔 수 없습니다. 
처음에 그렇게 만든 MS 개발자를 탓해야 합니다.
(cppcore는 윈도우 API를 그대로 다시 만든 것일 뿐!)

디렉토리함수군
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파일존재여부/복사/이동/삭제

참고로 리눅스에는 CopyFile이 없습니다. 왤까? 퀴즈에요.
MoveFile은 실패 가능성이 높으므로 신중히 사용합시다.
실패하면 복사 후 삭제로 2차 대비를 해둬야 해요.

디렉토리함수군
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파일시스템탐색

Do-while문으로 구현하기에

최적화된 API이다.

윈도우/맥/리눅스 공통!!

디렉토리함수군
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현재실행파일명, 모듈명(dll)조회
식빵선생님!

DLL 모듈명은 왜 핸들이 필요해유?

로드된 DLL 메모리 시작점이 있어야
어떤 DLL을 가리키는지
알 수 있기 때문이지!

디렉토리함수군
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모듈명은왜핸들이필요할까?디렉토리함수군
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모듈명은왜핸들이필요할까? Cont’d디렉토리함수군
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모듈명은왜핸들이필요할까? final디렉토리함수군
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파일과디렉토리응용함수들

ECODE CopyDirectory(std::string strDirFrom, std::string strDirTo);
ECODE CopyDirectory(std::wstring strDirFrom, std::wstring strDirTo);
ECODE CopyDirectory(const char* pszDirFrom, const char* pszDirTo);
ECODE CopyDirectory(const wchar_t* pszDirFrom, const wchar_t* pszDirTo);

디렉토리함수군
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특정디렉토리의파일들을모두복사하는응용함수입니다. 여러분은구현할수있을까요?



파일과디렉토리응용함수들

ECODE ReadFileContents(std::string strFilePath, std::string& strContents, E_BOM_TYPE nEncodeType = BOM_UNDEFINED);
ECODE ReadFileContents(std::wstring strFilePath, std::wstring& strContents, E_BOM_TYPE nEncodeType = BOM_UNDEFINED);
ECODE ReadFileContentsA(std::string strFilePath, std::string& strContents, E_BOM_TYPE nEncodeType = BOM_UNDEFINED);
ECODE ReadFileContentsA(std::wstring strFilePath, std::string& strContents, E_BOM_TYPE nEncodeType = BOM_UNDEFINED);
ECODE ReadFileContentsW(std::string strFilePath, std::wstring& strContents, E_BOM_TYPE nEncodeType = BOM_UNDEFINED);
ECODE ReadFileContentsW(std::wstring strFilePath, std::wstring& strContents, E_BOM_TYPE nEncodeType = BOM_UNDEFINED);
ECODE ReadFileContents(std::string strFilePath, std::vector<BYTE>& outContents);
ECODE ReadFileContents(std::wstring strFilePath, std::vector<BYTE>& outContents);

디렉토리함수군
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가장많이수행하는파일연산이라고하면 “파일의내용읽어오기”라고자신있게말할수있습니다. 그렇기때문에매번파일을열기위해
서 CreateFile -> ReadFile -> CloseFile 을반복해서부르는것이상당히번거롭고자칫실수하여시스템크래시버그나취약점을유발할가능
성도높습니다. 이것을하나의함수로만들어두면두고두고편하게사용할수있습니다.

특히문자열을읽을때는유니코드의형식에맞게읽어와야합니다. 문자열반환함수들은 BOM을추가인자로받는이유가그것입니다. 이
때 BOM_UNDEFINED라고선언된경우에는내부에서 “알아서” 판단해읽어오게됩니다.



파일과디렉토리응용함수들

ECODE WriteFileContents(std::string strFilePath, const std::string strContents, bool bWithBOM = true);
ECODE WriteFileContents(std::wstring strFilePath, const std::wstring strContents, bool bWithBOM = true);
ECODE WriteFileContentsT(std::string strFilePath, const std::string strContents, bool bWithBOM = true);
ECODE WriteFileContentsT(std::wstring strFilePath, const std::wstring strContents, bool bWithBOM = true);
ECODE WriteFileContentsA(std::string strFilePath, const std::string strContents, bool bWithBOM = true);
ECODE WriteFileContentsA(std::wstring strFilePath, const std::string strContents, bool bWithBOM = true);
ECODE WriteFileContentsW(std::string strFilePath, const std::wstring strContents, bool bWithBOM = true);
ECODE WriteFileContentsW(std::wstring strFilePath, const std::wstring strContents, bool bWithBOM = true);
ECODE WriteFileContents(std::string strFilePath, const std::vector<BYTE>& vecContents);
ECODE WriteFileContents(std::wstring strFilePath, const std::vector<BYTE>& vecContents);
ECODE WriteFileContents(std::string strFilePath, const void* pContents, size_t tContentsSize);
ECODE WriteFileContents(std::wstring strFilePath, const void* pContents, size_t tContentsSize);

디렉토리함수군
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파일을기록하는경우도마찬가지입니다. 매우흔히쓰는함수가될겁니다.



파일경로의요소추출함수들

std::string ExtractDirectory(std::string strFullPath);
std::wstring ExtractDirectory(std::wstring strFullPath);

std::string ExtractFileName(std::string strFullPath);
std::wstring ExtractFileName(std::wstring strFullPath);

std::string ExtractFileNameWithoutExt(std::string strFilename);
std::wstring ExtractFileNameWithoutExt(std::wstring strFilename);

std::string ExtractFileExt(std::string strFullPath);
std::wstring ExtractFileExt(std::wstring strFullPath);

디렉토리함수군
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C:\some\path\abc.html

Directory FileName Ext



파일경로정규화함수

std::string& MakeFormalPath(std::string& strInformalPath);
std::wstring& MakeFormalPath(std::wstring& strInformalPath);

std::string MakeFormalPath(LPCSTR pszInformalPath);
std::wstring MakeFormalPath(LPCWSTR pszInformalPath);

디렉토리함수군
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변경전 변경후

D:\some\path

D:/some/path

D:\some\/path

D:\some\////////////////path

D:\some\/../some/path

D:\some\/../../../../some/path



파일과디렉토리응용함수들

ECODE GrepFiles(std::string strDir, std::string strPattern, std::vector<std::string>& outFileVec);
ECODE GrepFiles(std::wstring strDir, std::wstring strPattern, std::vector<std::wstring>& outFileVec);
ECODE GrepFilesRecursively(std::string strDir, std::string strPattern, std::vector<std::string>& outFileVec);
ECODE GrepFilesRecursively(std::wstring strDir, std::wstring strPattern, std::vector<std::wstring>& outFileVec);
ECODE GrepDirectories(std::string strDir, std::string strPattern, std::vector<std::string>& outFileVec);
ECODE GrepDirectories(std::wstring strDir, std::wstring strPattern, std::vector<std::wstring>& outFileVec);
ECODE GrepDirectoriesRecursively(std::string strDir, std::string strPattern, std::vector<std::string>& outFileVec);
ECODE GrepDirectoriesRecursively(std::wstring strDir, std::wstring strPattern, std::vector<std::wstring>& outFileVec);

디렉토리함수군
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특정디렉토리로부터파일목록을수집해주는함수입니다.



고생많으셨습니다!
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